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erborgen im Wasser existieren winzige Lebensformen, Kieselalgen bzw. Diatomeen genannt. Diese
mikroskopischen Algen weisen eine Vielzahl auftergewshnlicher geometrischer Formen und Muster auf.
Thre Zellwinde bestehen aus Kieselsdure, was sie glasartig, juwelengleich schimmern lisst.

Hier, bei der Gesellschaft fiir Mikroskopische Kunst, sammeln wir diese Diatomeen und arrangieren sie zu
atemberaubenden Mosaiken, die man nur unter dem Mikroskop in all ihrer Schénheit bewundern kann. Als Teil
Threr Aufnahme in die Gesellschaft laden wir Sie ein, Thre eigenen mikroskopischen Mosaike zu erstellen.

“WILLKOMMEN

In Diatoms seid ihr viktrorianische Naturforscher, die aus Diatomeen (einzelligen Algen) wunderschdne mikroskopische Mosaike kreieren.

Im Laufe des Spiels platziert ihr Wasserplattchen, um Stichproben zu bilden, von denen ihr Diatomeen sammelt. Diese ordnet ihr auf euren
Objekttragern zu einem Mosaik an. Am Ende des Spiels werden die Mosaike aller Spieler bewertet und der Spieler mit der hochsten Punktzahl
gewinnt den ersten Platz.

Diatoms enthalt auch einen Solo-Karriere-Modus mit der einzigartigen Spielvariante Auftrige. Um Auftréige zu verstehen, lest zuerst dieses
Regelwerk bis zum Abschnitt " Arrangieren des Mosaiks " (Seite 4) und anschlieBend das Regelwerk " Karriere" .

_@SPIELMATERIAL

(150 DIATOMEENPLATTCHEN | ( 33 WASSERPLATTCHEN | [ STARTPLATTCHEN | ( BEWERTUNGSBOGEN | ( 18 AUFTRAGSKARTEN |

40 Kreise, 35 Ovale, 30 Dreiecke, 25

i Hier findet ih
Quadrate, 20 Sterne, in fiinf Farben e

Fiir die Solovariante Spielanleitungsvideos,
Ubersetzungen,
Spielmaterial zum
Ausdrucken, Ersatzteile und
vieles mehr online unter:

At DiatomsTheGame.com

(5 PETRISCHALEN MIT DECKEL] (OKULAR | ( SIEGERSCHLEIFE )
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Diatoms wird sowohl in einem gemeinsamen zentralen Bereich gespielt, der
einen mit Algen geflillten Teich markiert, als auch auf den Objekttragern
der einzelnen Spielertableaus, die eine Mikroskopaufnahme der Kieselalgen
darstellen.

Wahrend des Spiels sammelt ihr Diatomeen aus dem gemeinsamen

Teich, indem ihr die sechseckigen Wasserplattchen so platziert, dass die
Schnittpunkte dreier Wasserplattchen eure Stichprobe bilden. |hr ordnet
eure gesammelten Diatomeen auf euren Objekttragern an und versucht, die
Punktzahl eures Mosaiks fiir die Wertung am Ende des Spiels zu maximieren.

Platzieren von Wasserplattchen

Legt wahrend eures Zuges ein Wasserplattchen in den gemeinsamen Teich.
Benachbarte Wasserplattchen miissen an den Stellen, an denen sie sich
beriihren, die gleiche Algenfarbe haben. Es gibt fiinf Algenfarben: rot, gelb,
griin, blau und violett. Einige Wasserplattchen haben weiBe Segmente, die
leeres Wasser darstellen, das jede Farbe beriihren kann.

Alle Wasserplattchen haben eine, zwei oder drei
Algenfarben, mit Ausnahme des einzigartigen
Startplattchens, das alle finf Farben plus leeres Wasser

enthalt.
Jedes Wasserplattchen, mit Ausnahme o
des Startplattchens, ist zweiseitig. Eine (\

Seite ist das Spiegelbild der jeweils anderen.
Ihr konnt beide Seiten verwenden, wenn ihr eure \ﬁ
Wasserplattchen legt.

Stichproben nehmen

Der Schnittpunkt von drei Wasserplattchen wird als Stichprobe bezeichnet.
Eine Stichprobe besteht aus sechs Segmenten, die basierend auf ihren
benachbarten, iibereinstimmenden Algenfarben gruppiert sind.

Mit jeder von euch kreierten Stichprobe kénnt ihr eine oder mehrere
Diatomeen sammeln. Um zu bestimmen, welche Diatomeen ihr mit einer
Stichprobe sammelt, misst ihr euch die Farbe und GroBe der jeweiligen
Algengruppe ansehen. Fiir leere Wassersegmente gibt es keine Diatomeen.

Fiir jede Algenfarbe gibt es fiinf mdgliche Diatomeenformen: Kreis, Oval,

Dreieck, Quadrat und Stern.
¥

Im Laufe des Spiels
erstellt ihr euer eigenes
Mosaik und fiillt etwa die
Hilfte der Flidchen auf
euren Objekttrigern mit
Diatomeen.

Objekttriger mit Diatomeen darauf.

Wasserplittchen miissen
an den Stellen, an denen
sie sich beriihren, die
gleichen Algenfarben
aufweisen. Leeres
Wasser kann jede Farbe
beriihren.

Verwendet das Okular, um eure
- Stichproben zu visualisieren.

Eine Stichprobe ist der
Schnittpunkt dreier
Wasserplittchen.

Bei dieser Stichprobe sammelt der
Spieler drei Diatomeen ein: einen gelben
Kreis, ein rotes Oval und ein blaues Oval.

Einsammeln der Diatomeen aus Stichproben

Die erste Seite eurer Feldbiicher gibt euch eine bildliche Anleitung zur |dentifizierung

der Diatomeen:

« Zeigt die Stichprobe eine 1/6-Gruppe an, sammelt einen Kreis jener Farbe ein.

Zeigt die Stichprobe eine 2/6-Gruppe an, sammelt das Oval ein.

Zeigt die Stichprobe eine 3/6-6ruppe an, sammelt das Dreieck ein.
Zeigt die Stichprobe eine &4/6-Gruppe an, sammelt das Quadrat ein.

Zeigt die Stichprobe eine 5/6-6Gruppe an, sammelt den Stern ein.

Stichproben aufteilen

Wenn eure Stichprobe zwei separate Gruppen gleichfarbiger
Algen enthalt, sammelt fiir jede Gruppe eine separate Diatomee
ein.

Diese Stichprobe enthdlt zwei Algenfarben, aber drei Diatomeen -
zwei gelbe Kreise und ein rotes Oval.

Mehrere Stichproben

Jeder Schnittpunkt von drei Plattchen, der durch ein neu
platziertes Plattchen entsteht, ist eine Stichprobe. Schaut genau
hin - es ist manchmal mdglich, mehr als eine Stichprobe pro Zug
zu nehmen. Sammelt Diatomeen von jeder Stichprobe ein, die
ihr geformt habt.

Dieser Punkt erzeugt zwei
Stichproben...

...der euch insgesamt vier
Diatomeen einsammeln Idsst.

Volifarbige Stichprobe (6/6)

Wenn eure Stichprobe nur aus einer Farbe besteht(6/6), teilt sie in
zwei beliebige Gruppen dieser Farbe auf, die zusammen 1ergeben.
[hr miisst ein Diatomeenpaar auswahlen, bei dem maglichst beide
Diatomeen vorhanden sind.

Wenn ihr eine vollstindige Probe sammelt, nehmt einen Satz von drei
mdglichen Paaren: Kreis und Stern (1/6 + 5/6), Oval und Quadrat (2/6 + 4/6)
oder zwei Dreiecke (3/6 + 3/6).

Die Diatomeen gehen aus

Wenn von einer bestimmten Diatomee keine mehr verfiigbar ist, teilt
sie in zwei beliebige kleinere Teile dieser Farbe auf, die das Original
ergeben und noch verfiigbar sind. Wenn ihr eine Diatomee nicht teilen
konnt - weil es sich um einen Kreis handelt oder weil die benétigten
Formen nicht verfiighar sind - kénnt ihr sie einfach nicht einsammeln.
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Hattet ihr ein rotes Quadrat (4/6) gesammelt, aber es ist keines mehr {ibrig,
diirft ihr stattdessen entweder einen Kreis (1/6) und ein Dreieck (3/6) ODER
zwei Ovale (2/6 & 2/6) nehmen.




Anordnen der Diatomeen

Nach dem Sammeln der Diatomeen wahlt ihr leere Stellen auf eurem eigenen Objekttrager aus,
um eure gesammelten Diatomeen zu arrangieren und so euer Mosaik zu erstellen. Jedes Feld auf
dem Objekttrager kann nur eine Diatomee mit zwei mdglichen Formen aufnehmen. Diatomeen
kdnnen in beliebiger Reihenfolge auf dem Objekttrager angeordnet werden. Ihr werdet wahrend
des Spiels nicht den gesamten Objekttrager fiillen.

Die Linien zwischen den Diatomeenfeldern zeigen an, dass diese als zusammenhangend
betrachtet werden. Euer Mosaik hat drei Ringzonen - die auBere, mittlereund die zentrale

(einschlieBlich der Mitte), sowie vier Symmetrielinien: eine horizontale, eine vertikaleund zwei
diagonale .

0,

3

®

®

Jedes Feld auf eurem Objekttrdger kann eine von
zwei Formen aufnehmen. Das hervargehobene
Feld kann zum Beispiel einen Kreis oder einen
Stern in einer beliebigen Farbe aufnehmen.

Auswahlen, platzieren, sammeln, anordnen.

Platziert eure Wasserplattchen strategisch geschickt, um die bendtigten Diatomeen zu ergattern. Ordnet eure Diatomeen mit Bedacht als
Mosaik an, damit ihr bei der Bewertung am Ende des Spiels maglichst viele Punkte macht. Die Grundspielwertung belohnt passende Farbsets,
symmetrische Paare auf den Linien, und Formenvielfalt in den Ringen.

Spielen mit Gastjuroren

Gastjurorenkarten bieten optionale Wertungsvarianten. Sie sind jeweils in zwei Varianten méglich:

®

Wohlgesonnene Gastjuroren (griine Seite):

Gastjuror + wohlgesonnen

« Diese Gastjuroren sind sehr groBziigig gestimmt. Sie vergeben Extrapunkte an die Spieler, die

_SPIELAUFBAU

Legt die Diatomeen, getrennt nach Form (oder Farbe), in die
fiinf Petrischalen in Reichweite aller Spieler.

Jeder Spieler erhalt einen Objekttrager, einen
Bewertungsbogen und ein Feldbuch. Die Feldbiicher enthalten
die Basispunktewertung fiir das Spiel, die die Spieler wahrend
des Spiels jederzeit einsehen kdnnen.

Jeder Spieler braucht auBerdem einen Stift fiir die <
Auswertung am Spielende. /

Legt das Startplattchen in die Mitte der
Spielflache. Dies markiert den Bereich des
Algenteichs.

Nehmt ein zufélliges Wasserplattchen. Legt es so an das
Startplattchen an, dass die Farben dort iibereinstimmen, wo sich
die beiden Plattchen beriihren.

Jeder Spieler nimmt zwei zufallige Wasserplattchen und legt sie
fiir alle sichtbar vor sich ab.

Bei 5 Spielern werden acht der verbleibenden Wasserplattchen
nach dem Zufallsprinzip entfernt und beiseite gelegt. Bei 2 Spielern
miissen 12 Wasserplattchen entfernt werden. Diese Plattchen
werden nicht verwendet. Stapelt die restlichen Wasserplattchen
in zwei gleiche Stapel. Stellt sie in Reichweite aller Spieler auf.

Wahlt einen Startspieler. Gebt dem Startspieler das Okular. [hr
konnt euch nicht entscheiden? Dann beginnt der Spieler, der zuletzt
Wasser beriihrt hat.

': Prodestor :

il Dingada [ ki

i Filr die pigeng riite Zusammenhingende Gruppe

JARBVERBINDUNG

T —

bestimmte, von ihnen bervorzugte Mosaikeigenschaften erreichen.

Gastjurer - pedantsch

“FARBVERBINDUNG

; Wleichfarbiger Distomean arpat i :
! Extrapunkte_ 8 SN b Spinter

Profpsaor
Dlopds

Pedantische Gastjuroren (rosa Seite): | S
H i M o _9[
Mammarunq—.
Windesters 3 sssmmeniangange lebiarhige Diajomess

T T —
e e G dle e
&@7 i s

1 Extrapunkte.

« Diese Gastjuroren sind pingelig drauf. Sie vergeben Extrapunkte an die Spieler, die ihre
Lieblingsmerkmale am besten umsetzen, und ziehen Punkte von Spielern ab, deren Mosaike
Storelemente enthalten.
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+100 punkte
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+70 punkte
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(Optional)

Wahit eine Gastjurorkarte und entscheidet euch fiir die Seite "wohlgesonnen”
oder "pedantisch”. Alle Spieler sollten die Méglichkeit haben, die Gastjurorkarte zu
lesen und jederzeit wahrend des Spiels einzusehen.

Wenn dies euer erstes Spiel ist, spielt ohne einen Gastjuror.
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Jeder Spieler erstellt sein eigenes Diatomeenmosaik. Der Spieler, dessen Mosaik die meisten Punkte erzielt, gewinnt das Spiel. Ihr habt 8 Runden
(10 bei einem 2-Spieler-Spiel) um Wasserplattchen zu platzieren, Stichproben zu nehmen und Diatomeen zu sammeln, die ihr auf eurem
Objekttrager anordnet. Sobald alle Wasserplattchen ausgespielt wurden, werden die Mosaike aller Spieler mit Hilfe der Basishewertung und
eines eventuellen Gastjurors bewertet, und der Gewinner wird ermittelt.

Im Aligemeinen gilt: je mehr Diatomeen einer bestimmten Farbe man hat, desto mehr ist diese Farbe am Ende des Spiels wert, je mehr Paare
symmetrischer Diatomeen man auf jeder Mittellinie hat, desto mehr ist diese Linie am Ende des Spiels wert, und je mehr verschiedene Formen
man in jedem Ring hat, desto mehr ist dieser Ring am Ende des Spiels wert.

Euer Zug besteht aus: auswahlen, platzieren, sammeln, anordnen.

Wahit und zieht das oberste Wasserplattchen von einem der beiden 2 » %
Wasserplattchen-Stapel auf eure Hand. Wenn einer der beiden Stapel leer ist, Sehr geehrte Mitglieder dey 5
wird vom anderen gezogen. Wenn beide Stapel leer sind, wird kein Plattchen i GdeJSChaﬂ‘ " ¥ay ¢
gezogen. | brendSie therdie Gesalrurg, >
x Legt eines der Wasserplattchen aus eurer Hand so an, dass es mindestens ; Sieanihre wf£?igfee: giﬁeﬂi"“" Sheel
i erinnern, derer gg ngskriterien

¢« ein Wasserplattchen im Bereich des Algenteichs beriihrt. Beachtet, dass
angrenzende Wasserplattchen auf allen sich beriihrenden Seiten die
gleiche Farbe haben miissen und leeres Wasser jede Farbe beriihren

drei gibt.
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Reicht das Okular im Uhrzeigersinn an den nachsten Spieler weiter, der Ihren einzigartigen Bejpms aufrichtig fiyr i

damit seinen Zug beginnen darf. In der Zwischenzeit habt ihr bis zum
Beginn eures nachsten Zuges Zeit, eure gesammelten Diatomeen auf
eurem Objekttrageranzuordnen .

« Sobald ihr eine Diatomee platziert habt, kénnt ihr sie nicht mehr verschieben.

« Eine Diatomee kann auf jeden freien Platz gelegt werden, der ihrer Form entspricht.

« |hr miisst jede Diatomee, die ihr sammelt, platzieren, wenn es einen freien Platz dafiir gibt.

« Wenn ihr keinen freien Platz fiir eine Diatomee habt, kdnnen ihr sie nicht platzieren. Legt sie in die Petrischalen zuriick.

« |hr misst die Diatomeen aus eurem vorherigen Zug anordnen, bevor ihr euren nachsten Zug beginnt. Solltet ihr an der Reihe sein,
noch bevor ihr eure Diatomeen platziert habt, fiihrt das Platzieren aus bevor ihr euer nachstes Wasserplattchen auswahlt und
platziert. Hierfiir gibt keine Strafe, nur die Ungeduld eurer Mitspieler.

Etikette fiir den letzten Zug: In der letzten Runde darf ein Spieler, der nach euch an der Reihe ist, aus Hoflichkeit darauf bestehen,
dass ihr eure letzte Diatomeenplatzierung fertigstellt, bevor er seinen Zug beginnt.

_@NDE DES BPIELS

Wenn alle Wasserplattchen platziert sind, ist euer Mosaik fertig! Jetzt ist es an der Zeit zu sehen, wie es sich bei der Bewertung macht. Benutzt
euren Bewertungsbogen, um euer Mosaik zunachst mit den drei BasishewertungsmaBstaben zu bewerten: (ibereinstimmende Farben,
symmetrische Paare und unterschiedliche Formen. Schaut euch fiir anschauliche Beispiele die Leitfaden zur Basishewertung in eurem
Feldbuch an.

Als nachstes folgt die Bewertung des Gastjurors, falls es einen gibt. Die Wertung des Gastjurors variiert je nach den Angaben auf der zu Beginn
des Spiels ausgewahlten Gastjurorenkarte. Vergleicht die Mosaike aller Spieler mit der Bewertungsskala des Gastjurors. Vergebt und zieht Punkte
ab, wie angegeben. Im Falle eines Gleichstandes mit einem “pedantischen Juror” erhalten alle Spieler mit Gleichstand die Punkte dieses Platzes,
und die verbleibenden Spieler fiillen die unteren Platze auf.

Beispiel fiir die Punktevergabe JEDGING SUEET
€ =H0ek 5"\:‘!.\0.;4('@;&

Zahlt bei passenden Farben zunachst die Anzahl der Diatomeen jeder
Farbe und haltet sie fest, dann rechnet sie in Punkte um: 8+ einer Farbe
sind 40 Punkte, 5+ sind 20 Punkte und 3+ sind 5 Punkte.

Bei symmetrischen Paaren wird in jeder Zeile des Bewertungsbogens
eine Mittellinie bewertet. Betrachtet fiir jede Linie zuerst das Formenpaar
auf dem zentralen Ring, dann das Paar auf dem mittleren Ring und

dann das Paar auf dem auBeren Ring. Notiert die Punkte fiir den
Symmetriestatus jedes Paares: Paare, bei denen Form UND Farbe
Ubereinstimmen, zahlen 15 Punkte, wahrend Paare, bei denen entweder
Form ODER Farbe {ibereinnstimmen, 5 Punkte zahlen.

Zahlt bei den verschiedenen Formen die Anzahl der Formen in jedem
Ring und rechnet Sie dann in Punkte um. Beginnen Sie mit dem zentralen
Ring, dann mit dem mittleren, dann mit dem duBeren. Enthalt ein Ring alle ® = A B % roor

5 Formen, zahlt er 40 Punkte; fiir 4 Formen gibt es 20 Punkte; fir 2 oder 3 O \/}'J"VZ-"%/"-_";“J 40| - Gopor - s
Formen gibt es 5 Punkte. O /n/s F20| 85 FARBVERBINDUNG
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Wenn ihr mit einem Gastjuroren spielt, bestimmt die zu vergebenden O /a 2 & 35 \;ﬁ*fm,{a,.mmazﬁm

. . . L ; er Diatameen o g
Punkte anhand der Kriterien des Jurors auf seiner Karte. Ist der Juror Mm'.-_,- Eonn

“pingelig", zieht wie angegeben Punkte ab. Dieser Beispielspieler hat die
zweitgroBte Farbgruppe mit 6 zusammenhangenden blauen Diatomeen
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und erhalt dafiir 70 Punkte. AuBerdem hat die Person 5 Diatomeen, die St B __— o 35
keine anderen gleichfarbigen Algen beriihren, was zu einem Abzug von 25 ; 2
Punkten fiihrt. _5&136"\3. <

Verleihung der Siegerschleife und Aufsteigen auf der Karriereleiter

Das Mosaik mit der hochsten Punktzahl wird zum Sieger erklart! Legt die Siegerschleife auf das Mosaik
und macht ein Erinnerungsphoto. Bei Gleichstand gewinnt der Spieler, der die wenigsten Diatomeen auf
seinem Objekttrager hat. Sollte es weiterhin einen Gleichstand geben, teilen sie sich den Sieg.

Aufsteigen auf der Karriereleiter (O): Verfolgt ihr eine Diatoms-Karriere (siehe Karriere-Regelwerk),
sammit einen Punkt am Ende jeder Multispieler-Partie von Diatoms. Wenn ihr den ersten Platz im drucken
Spiel belegt, erhaltet ihr einen zusatzlichen O fiir euren Gewinn. DiatomsTheGame.com

Mehr Bewertungsbagen




_@NTDECKE EINE OBSKURE VIKTORIANISCHE “KUNSTFORM

Kieselalgenmosaike gibt es wirklich! Das Arrangieren von Diatomeen - einzelligen
Algen - zu mikroskopischen Mosaiken war eine Praxis der wissenschaftlichen
Kunst, die in der viktorianischen Ara begann. Wahrend dieser Zeit
wurden bedeutende Fortschritte beziiglich der Fahigkeiten und der
Erschwinglichkeit des Mikroskops erzielt. Mit der zunehmenden
Verwendung von Mikroskopen entwickelte sich eine kleine Industrie fiir
die Praparation von Objekttragern. Einzelpersonen und Unternehmen
erstellten vorgefertigte Objekttrager, um sie an Sammler und
Wissenschaftler zu verkaufen.

Wahrend die meisten Objekttrager einfache Darstellungen
mikroskopischer Praparate zeigten, entwickelte sich Mitte des 18.
Jahrhunderts ein kiinstlerischer Ansatz. Diatomeen und andere
mikroskopische Elemente - wie Schmetterlingsschuppen, winzige
Schwamme oder sogar mikroskopische Fotografien - wurden zu
kunstvollen, oft radial verlaufenden Mustern arrangiert. Um diese
Mosaike zu erstellen, mussten ihre Schopfer Wasserproben sammeln,
einzelne Kieselalgen aus diesen Proben heraussuchen, saubern und sie
dann sorgfaltig zu Mustern anordnen und mit speziellen Klebstoffen auf die
Objekttrager kleben.

Die verschiedenen Farben der Algen in diesen Mosaiken andern sich je nach Beleuchtung
und Aufnahme. Diatomeenmosaike werden haufig mit Hilfe der Dunkelfeldmikroskopie,
bei der der Hintergrund schwarz ist, oder der Hellfeldmikroskopie, bei der der
Hintergrund hellweiB ist, dargestellt.

Eine weitere ungewdhnliche Praxis dieser Zeit war das Einwickeln von Objekttragern in Beispiele fiir Mikroskop-Objekttriiger aus
dekorative Papiere, manchmal mit komplizierten Linien und leuchtenden Farben, die oft ~ den spéten 1600er Jahren: ein typischer

Etiketten fiir den Inhalt der Objekttrager und den Namen des Praparators enthielten. Objekttrdger (oben) und zwei dekorative
Objekttriger mit Zierpapier (rechts).

Die hier gezeigten Photos gehdren zu denen, die Diatoms inspiriert haben.
Fotes der mit Papier beklebten Objekttrager und der Dunkelfeld-Maller-Anordnung von Howard Lynk. Foto der Brightfield-Maller-Anordnung von Jef Schoors.
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dieses Algenkunstspiel zum Leben zu erwecken! 0@ Teilen Sie Ihre Fotos! #DiatomsTheGame
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© Teibweise symetrisch = 5 Flokte
( fwﬁe oder ]{om stimmen iberein)
© nicht synmetrisch = 0 Fnkte
(weder fa}ée noch fom stimmen iberein)
Dns zentrale auf dem O%lfkh‘m‘gu zihlt
richt bei der Faarwerturg.

*d/(tkroskoﬂsahe einzellige ft[&”‘ :
« nit glasartigen Zeliwiden auf Siliziunbasis
.in da.ml}[erl/j&lfﬁl’é an ?ormm und Lg’fm/durmusf‘un
. sie fwroduzwryl itber lo[ des Smwsicﬁs auf der Zrd&
« man findet sie in beinahe, (}r;dem \[\La.siaj[o en, vom

j‘?mﬁ bis 2u r/*'(w b

/ANORDNUNG VON E. DUJARDIN, 1966

Foro von Jzr ScrooRs

DIATOMEENSAMMLUNG

©r 9

eit ein Nlolarbmuster
6 auf, die zusammen ein
Wikt ein Paar aust

e T
i et V@

: @Xﬁ%%zm”

Lnei SMWT @%

SYMMETRISCHE PAARE
BEISPIEL FUR DIE PUNKTEVERGABE

CenTER  MmpLE  QUTER LiNe
Pamrs PaIrs Pars  ToraL

b [s +[s k[0 ®I0]
[0 +[o +[IsBlls

‘WATSON & SONS,
CA. 1880

Foro voN Howarp Lynk ANORDNUNG VON L. MoLLzR

EINE KURZE GESCHICHTE DER

DIATOMEENANORDNUNG
Die Herstellung dieser winzigen Mosaike begann
Mitte des 19. Jahrhunderts. Die Anhanger dieser
wissenschaftlichen Kunstform verbringen viele
Stunden damit, Diatomeen zu sammeln und auf
Objekttragern anzuordnen, und verkaufen ihre
Arbeiten manchmal an Wissenschaftler und
Sammler.

Mitglieder, aufgepasst:
Unsere Basisjury bewertet euer
Diatomeenmosaik nach den folgen-
den drei Kriterien: tibereinstim-
> mende Farben, symmetrische Paare
n¥ ~ undFormenvielfalt.

5 N
’L({QE?}:) Nimmt ein Gastjuror an der Jury teil,
< gilt es seine Bewertungsrichtlinien zu
beriicksichtigen.

$ast%uuy Keriterian ofr. | :
(Jberall sbereinstinnerde. Farben

,Zjh[‘l‘ die iaﬁ)mund;edu fanée in euren d’(o&aif:m.
Formund spielen dabei keine. Rolle.
Fr jede Farbe gibt es eine extsprecherds. Finktzahl:
© 8 oder mehr derselben Farbe = 40 Funkte
© 5 oder nehr = 20 Pnkte
© 3 oder mehr = 5?7un/d‘e.

:gasl%[ury Kr'rterium dﬁ- 3
\/erschiedene
; den Ln&an
,Zzihft, wie viele verschiedene. Formen ibr auf
Jeden der drei. Ringe eures oosaiks platziert
habt, Aferbes spieh die Farbe kanj%ﬂe‘
Somnelt fir jeden Ring Plinkte entsprecherd
der /{m;.zi,dw jfu,;b;; n
© 5 Lomen = 10 Finkte
2 47ﬁ7rmm =20 PunHe

© Doder3 omen=5?un/d'e

ormen Al

Deas zertrale. Feld st Teil der zentralen Rings.

UpEREINSTIMMENDE FARBEN
BEISPIEL FUR DIE PUNKTEVERGABE

VERSCHILLENDE VORMEN IN RINGEN
SCOREVOORBEELD

_ @ = A B W TS

© D5 |




Gastjuror - wohlgesonnen

Profassor e
Dingsda
Fiir die eigene groBte zusammenhzngende Gruppe
gleichfarbiger Diatomeen erhalt jeder Spieler
Extrapunkte.
+

SARBVERBINDUNG

Farbthema "

+10 Punkte fiir jede Diatomee innerhalb

der griBten Gruppe zusammenhangender
gleichfarbiger Diatomeen.

Hindestanfordenng:

Mindestens 3 zusammenhangende gleichfarhige Diatamean

Beispiel- lie gridite rusommenfhdngende Gruppe, die bier o
diesem Spiefer 50 ruséitiche Punkts einbringt.

Gastjuror - wohlgesonnen
_&SYMME'I’RISCHER AHHANGER

o)

Doktar

Extrapunkte fiir lin Splnler, deren Diatomeen nicht
auf den vier zentralen Symmetrielinien liegen.

+ +5 Punkte fiir jede Diatomee, die nicht auf
einer der zentralen Symmetrielinien liegt.

Hindestanfordernmg:
Hindestens 3 Diatameen nicht auf einer Mitt=llinie.

Beispiel: ligser Spisler hot 8 Dintomean, die nicht ouf den

=3 Hittelfinian liagen, wos 40 Punkt ergibt.
e,

Gastjuror - pedantisch
SARBVERBINDUNG

Setzem

Dingsda

Fiir die eigene groBte zusammenhzngende Gruppe
gleichfarbiger Diatomeen erhalt jeder Spieler
Extrapunkte.
+ - -
Gradte 5 Punkie Abzug
+100 punkte el el
i iatomes, di nic
h;'gm“ mit mindestens eingr
+/U Funkte anderen Diatomee
Teilnahme (3+) der gieichen Farbe
+20 Punkte verbunden ist.

Beispiel: Die grifite rusommenhdngende Gruppe besteht bier ous
3 5 mten Diotomean Zusdtzdich verfiart dieser Spislar 10 Punkte Ffir
‘seine ginzeine violette und gekbe Distomeen.

it

Gastjuror - pedantisch

 ASYMMETRISCHER ANHANGER . }

Extrapunkte fiir die Spieler, deren Diatomeen nicht
auf den vier zentralen Symmetrielinien liegen.

Doktor

& Die umfangreichste] | -5 Punkte fir jedes
+100 punite vollstandig leere
Bte Anzahl symmetrische Paar
I:I?ﬂg;:em auf den Hittellinien.
Teilnahme (3+)
+20 Funkte

Beispiek- ieser Spieler ot 8 Dintomesn, die nicht o dan
sy mmmmmmsm&
E % dos leere symmetrische Foor.

it




Gastjuror - wohlgesonnen

Botschafter

‘NORGELNDER QUATSCHKOPF

0}3

Na-wer-jetzt | -Sie misen [ Stick abmen lassen *

Extrapunkte an Spieler mit leeren Feldern, die
vollstandig von gefiiliten Feldern umgeben sind.

+10 Punkte fiir jedes vollstandig
umschlossene leere Feld.

Hindestanfordenng:
Mindestens ? Diatomeen umgeben von lesren Feldern.

Beispiel: Vier . die
o sind, wos 40 Punki ergibt.
3,

Gastjuror - wohlgesonnen
“RREISSPEZIALIST

Der-da “Der Kreis ist die schinste aller Formen”

Extrapunkte fiir Spieler mit kreisrunden Diatomeen.

+ +5 Punkte fiir jede Kreisdiatomee.

Hindestanfordenmg:
Hindestens & Kreisdistomesn.

. Gastjuror - pedantisch
‘NORGELNDER QUATSCHKOPF

oﬁ

Extrapunkte an Spieler mit leeren Feldern, die
vollstandig von gefilliten Feldern umgeben sind.

+

Die umfangreichste. | -5 Punkte fir
+100 punkte %ﬁd; Brunp: von
eitgroBte Anzahi oder mehr
“?0 i zusammenhangenden
+/U Funkte leeren Feldern.
Teilnahme (2+)
+20 Funkte

Beispiel: lieser Spisler hat 4 lers Felder, die von

gefillken
s Foldm umgebensind. Zusioic e dev S 5 Pk fir %
2.

Gastjuror - pedantisch
“RREISSPEZIALIST

-
Die umfangreichste. | -5 Punkte fiir jede

+100 Punkte ovale Diatomee, die mit
Tweitgrifte Anzahl einer oder mehreren
kreisfarmigen
+.70 R Digtomeen verbunden
Teilnahme (4+) ist.
+20 Funkte

Beispiel: [ligser Spisler hot 6 Krefsdintomesn. Fusfizich hot er

=3 3 Dvale, die mit Kreisen verhundan sind, weshalb er 15 Punkte
veriiart.
e




Gastjuror - wohlgesonnen
_ARENZLIEBHABERIN

“Ich finde die dufieren Rinder am fasrienierendsten *

Madame
DuDa

Spieler erhaiten Extrapunkte fiir Diatomeen auf
dem auBeren Ring ihres Mosaiks.

+5 Punkte fiir jede Diatomee, die auf dem
FuBeren Ring platziert wird.

Hindestanfordenng:
Mindestens 6 Diatomeen auf dem SuBeren Ring.

Beispiel: T Felder des dufleren Fings sind ousgefii, wos

g inspesam 55 Ponkte enpibt.
e

Gastjuror - wohlgesonnen
_GEMISCHTE <FARBEN

Extrapunkte fiir deine Hindestfarbanzahl.

Der Ehrenwerta
SolUndSo

o)

+

+10 Punkte fiir jede Diatomee mit der
am wenigsten vorhandenen Farbe,
ohne Berticksichtigung der Farben, die
iiberhaupt nicht vorhanden sind.

Beispiel: [ hust §viofetts, & Bous, & rots, 3 griine und 0 geibe.
Die Mindestforbonzahi betrigt

3y 3, was dir 30 Pkt gibt.
e,

Gastjuror - pedantisch
‘RANDLIEBHABERIN

Mf.,‘dla“ “Ein Ring von Farben erfreut dos Auge™

Spieler erhaiten Extrapunkte fiir Diatomeen auf

dem auBeren Ring ihres Hosaiks-
+ s A

Am meisten -5 Punkte fir jede
+100 punkte Diatomee auf dem

Die zweitgroBte GuBeren Ring, die mit
+70 Punkte anderen Diatomeen
Teilnahme (6+) der gieichen Farbe
+2.0 Punkte verbunden ist.

Beispiel: £5 wuren | Fader uf dem Gueren fing gefilt. Orei

2] dieger
leichen Farbe, s dess mon hier 15 Punkie verfiart
it

Gastjuror - pedantisch
, _GEMISCHTES RKOMMANDO

Der Ehrenwerta
SollndSo

Tie

Extrapunkte fiir deine Hindestfarbanzahl

+ GroBte -5 Punkie pro =
+100 Punkte fehlender Farbe
Iweitgrabte in jeder der 3
+70 Funkte Ringregionen.
Teilnahme (1+)
+20 Funkte

Beispiel: [lu hast viofetis, & bious, & rots, 3 griine und 0 gefbe.
i, i Mindestiorborznhl betragt . Es gt kein fint om Guferen Ring
i Bt in irgende i verfierst D
Punke.
5,




Gastjuror - wohlgesonnen
_&TERNENMSSEHSC!‘[AFTLER

Man erhalt Extrapunkte fiir Diatomeen, die mit
mindestens einer Sterndiatomee verbunden sind.

+ +10 Punkte fiir jede Nicht-Sterndiatomee,
die mit mindestens einer Sterndiatomee
verbunden ist.

Hindestanfordenng:
Mindestens & Diatameen, die Sterndiatomeen beriihren.

Beispiel: Es gibt 7 listomeen, die mit 3 Sterndiatomesn

=4 werbunden sind und somit 70 Punkte snpeben.
e

Gastjuror - wohlgesonnen
“WIOLETTER ‘PURIST

Extrapunkte fiir violette Diatomeen.

+ +10 Punkte fiir jede violette Diatomee.

Hindestanfordenmg:
Hindestens & violetie Diainmean

Beigpiel: O host § viniette Dininmeen und ertiitst 80 Funkte.

e,

Gastjuror - pedantisch
_&TERNENW]SSEHSCHAFTLER

Man erhalt Extrapunkte fiir Diatomeen, die mit
mindestens einer Sterndiatomee verbunden sind.

® Die umfangreichste| | -5 Punkte fir jeden
+100 punkte vollstandig leeren
Die zweitgroBte Sternglatz.
+70 Punkte
Teilnahme {&+)
+20 Punkte

Beispiel: E gibt 7 Diotomeen, die mit 3 Sterndiotomeen

iy verbunden sind. Fusdtrfich gibt es 3 keere Sternfiakder, doher -15
Funkte.

it

Gastjuror - pedantisch
“WIOLETTER ‘PURIST

Extrapunkte fiir violette Diatomeen.

o+ . -
Die umfangreichste. | -5 Punkte fir jede
+100 punkte qriine Diatomes, die

Die zweitgroBte mit mindestens einer
+70 Punkte vinletten Diatomee

Teilnahme (4+) verbunden ist.
+20 Funkte

Beispiel: [lu hast 8 viofette Ditomesn. Auflerdem gibt &5 3 griine

Dimomesn, die minde:
daher -16 Punkte.

it




Gastjuror » wohlgesonnen

“VERZUCKTER $BEWUNDERER \

Dingpsiaung §I »Es sind die Muster in diesem Meer aus Details, die auffallen.”

Extrapunkte erhalten die Spieler, die bestimmte Gruppen
nebeneinander liegender Diatomeen, so genannte

Schmuckarbeiten, vervolistandigen.
(Siehe die beiliegenden Referenzkarten fiir die Schmuckarbeit und die Punktevergabe)

+

+10 Punkte fiir jede vollendete
Schmuckarbeit.

Mindestanforderung:
g Mindestens 2 volistandige Schmuckarbeiten

S5

Gastjuror = wohlgesonnen @ -
Bewertungsreferenz

Beispiel: Dieser Spieler hat
5 Schmuckarbeiten erstellt
und insgesamt 50 Punkte
verdient.

{, Basisjuror-Referenz
Vollstandige Schmuckarbeit

Ein vollstandige Schmuckarbeit besteht
aus drei verbundenen Diatomeen auf dem
mittleren oder &uBeren Ring, wobei
sich das mittlere Feld auf einer der
vier Mittellinien befindet und die
Diatomeen in den Feldern auf
beiden Seiten in Form und Farbe
genau zueinander passen. Es ist
miglich, dass eine Diatomee zu
mehr als einer Schmuckarbeit
zahlt.

Beispiel: Dieses Mosaik zeigt 3
fertige Schmuckarbeiten.

Gastjuror * pedantisch \
“VERZUCKTER BEWUNDERER >
Kapitin 7

DingsbumsJ FH‘thm LSif.; %ie Augen offen, sonst vergeuden Sie eine

Extrapunkte erhalten die Spieler, die bestimmte Gruppen
nebeneinander liegender Diatomeen, so genannte

Schmuckarbeiten, vervollstandigen.
(Siehe die beiliegenden Referenzkarten fiir die Schmuckarbeit und die Punktevergabe)

ol 0Punkte |
+100 Punkte Bt et
Am zweitmeisten |

+70 Punkte unterbrochene
Teilnahme (2+) Schmuckarbeit.

% +20 Punkte E%

Gastjuror « pedantisch
{ Bewertungsreferenz @ _

 Beispiel: Dieser Spieler

- hat 5 Schmuckarbeiten

- erstellt. Dariiber hinaus

. hat er zwei unterbrochene

- Schmuckarbeiten, weshalb er
- 20 Punkte verliert.

S

—

?f' Basisjuror-Referenz

\ Unterbrochene Schmuckarbeit

Bei einer unterbrochenen Schmuckarbeit
handelt es sich um eine Schmuckarbeit,
bei der das mittlere Diatomeenfeld und
mindestens ein Seitenfeld ausgefiillt
sind, das andere Seitenfeld jedoch
entweder leer ist oder in Form und
Farbe nicht genau dem ersten
entspricht.

Beispiel: Dieses Mosoik

zeigt zwei unterbrochene
Schmuckarbeiten. Nr. T hat
iibereinstimmende Formen, aber
unterschiedliche Farben. Bei Nr.
2ist nur ein Seitenfeld ausgefillt

=2 wihrend das andere leer ist.

=




KARRIERE

REGELWERK SOLOVARIANTE

Erschaffe dir einen Ruf als diatomastischen Kiinstler, indem du
Mosaik-Auftrige ausfiihrst und deine Kreationen verfolgst.

C
£¢1 RO\S’
& 3

-

Karriere ermdglicht es bis zu 4 Spielern, ihre Fortschritte als Kieselalgen-Mosaikkiinstler zu verfolgen.

Durch das Sammeln von Karrierepunkten O verdienen die Spieler zunehmend prestigetrachtigere
Titel. Es gibt drei Moglichkeiten, Karrierepunkte zu erwerben:

1. Auftrage spielen. Auftrdge ist eine einzigartige Version von Diatoms, bei der du Mosaikdesigns im

Auftrag fertigstellst. Verdiene ein O fir das AbschlieBen eines Auftrags und weitere O fur das
Erledigen eines Auftrags mit méglichst wenig tibrigbleibenden Diatomeen.

2. Spiele das Hauptspiel Diatoms mit anderen. Erhalte einen O pro Spiel und einen zusatzlichen
O , wenn du den ersten Platz belegst. Siehe Hauptregelwerk, Seite 7.

3. Spiele das Diatoms-Hauptspiel in der Solovariante mit einem Gastjuror. Verdiene
basierend auf deiner Punktzahl. Siehe Nachhilfelehrer Solovariante auf Seite 7.

Lies die Seiten 1-4 des Hauptregelwerks, bevor du die Auftrigespielst. Die Regeln des Grundspiels
bleiben die gleichen: Wasserplattchen platzieren und Diatomeen sammeln.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

N




AUFTRAGE - &O0LOVARIANTE

itolieder
Sehr geehrte Mitglie
der Gesellschaft! C‘MD

Von Zeit zu Zeit Wenc}fn ﬁicé: w?ﬂthhila:Eie

! i |

gammler an die Gesellscha Mo

- » ihre Kuriosititensammlungen in.
jzi').rgeben. Auftrige bieten Moglichkeiten

fiir Prestige und Forderung der eigenen
Karriere.

Die Gesellschaft1adt daher alle M1tghed1$;'n
ein, sich an diesen Auf’criig.en zu \{etﬁsuc 4
Sollte es Ihnen gelingen, d1e. spezie :fil -
Anforderungen fir jedes Stiick zu e

(und die Anzahl der {iberzihligen Diatomeen |

zu begrenzen), haben Sie die Moglichkeit
sich selbst einen Namen als erstklassigen
Diatomeen-Kiinstler zu machen.

Starting Ring

Castoff Dishes:

000 |

Bei Diatoms Auftriigeist es dein Ziel, ein Mosaik fertigzustellen, das die
Anforderungen eines bestimmten Auftrags erfillt. Du solltest darauf achten,
keine Diatomeen zu verschwenden - sammest du zu viele "iiberschiissige”
Algen, erfillst du die Aufgabe nicht.

Lies die Seiten 1-4 des Hauptregelwerks, bevor du Auftriigespielst. Die

Grundlagen des Spiels bleiben die gleichen: Wasserplattchen platzieren und
Diatomeen sammeln.

Leitfaden zu den Auftragsanforderungen

Hellgraue Felder werden mit einer beliebigen Farbe der
beiden in diesem Feld akzeptierten Formen gefiillt.

. Farbige Flachen mit weiBer Umrandung miissen mit einer
AWN  Diatomee in der angegebenen Farbe, unter Beriicksichtigung
der Formen, gefiillt werden.

Felder mit grauer Form und schwarzer Umrandung miissen
mit dieser speziellen Form in einer beliebigen Farbe gefiillt
werden.

Felder mit farbiger Form und schwarzer Umrandung miissen
mit dieser speziellen Farbe und Form gefiillt werden.

Mit Nummern gekennzeichnete Felder: Alle Felder mit der

1 gleichen Nummer miissen mit der gleichen Form gefiillt
werden.

Mit Nummern gekennzeichnete Felder: Alle Felder mit der

A gleichen Nummer miissen mit der gleichen Farbe gefiillt
werden.

Dunkle Felder werden nicht benutzt. Dort kdnnen keine
abgelegt werden.

(  AUFBAU DER AUFTRAGE )

@ Lege die Petrischalen mit den Diatomeen und das Startplattchenbereit. "\ 7
Platziere einen Objekttrager und ein Feldbuch zusammen mit dem
Okularvor dir. Mische alle anderen Wasserplattchen und teile sie in zwei
Stapel auf. Ein Stapel hat ein Plattchen mehr als der andere.

9 Nimm die nachste zu erfiillende Auftragsskarte und lege sie qut sichtbar
vor dich. Die Auftrage sollten der Reihe nach erledigt werden. Wenn mit
FREEFORM auf der Oberseitemarkiert, siehe Hinweis auf Seite 5.

3 Nimm entweder von einem der Stapel zwei oder jeweils ein oberstes
Wasserplattchen von beiden Stapeln als deine Starthand und lege sie
neben deine Spielablage.

Sunnghns

; \ Sieh dir die Anzahl der Abwurfschdlchen auf der Auftragskarte an. Nimm
¢ entsprechend viele Petrischalendeckel und lege sie neben deinen
Objekttrager. Dies sind deineAbwurfschalchen.

(' /AUFTRAGE SPIELVERLAUF )

4 Wahle eines der vier verfiigbaren Wasserplattchen - die beiden auf deiner Hand oder das oberste Plattchen je eines Stapels -
'y und lege sie in den Algenteich, wobei du die Regeln des Grundspiels befolgst. Mit Ausnahme des ersten Wasserplattchens, das du

legst, musst du mindestens eine Stichprobe (eine Kreuzung von 3 Plattchen) bilden, wenn du ein Wasserplattchen anlegst. Kannst
du keine Stichproben nehmen, hast du bei dem Auftrag versagt.

Sammle Diatomeen entsprechend der Stichproben aus den Petrischalen nach der Anleitung in deinem Feldbuch und den
sy Grundspielregeln.

=2 Ordne die Diatomeen auf deinem Objekttrager entsprechend den Vorgaben der Auftragskarte an. Wie im Hauptspiel kannst du
5 eine Diatomee, die du einmal platziert hast, nicht mehr verschieben.

+ Wenn du eine gesammelte Diatomee nicht unterbringen kannst musst du sie in eine der Abwurfschalchen legen.

« Jedes Abwurfschalche kann eine volle Stichprobe an Diatomeen aufnehmen (z.B. sechs Kreise ODER drei Ovale ODER zwei
Dreiecke ODER ein Oval und ein Quadrat usw.) Einmal platziert, kénnen die Diatomeen nicht mehr verschoben werden.

Wenn eine Diatomee zu groB ist, um in ein Abwurfschalchen zu passen, musst du sie in ein anderes Schalchen legen. Wenn sie
weder in eines deiner Schalchen, noch auf dein Mosaik passt, kannst du den Auftrag nicht erfillen.

~ v, Wiederhole. Hast du gerade ein Wasserplattchen aus deiner Hand gespielt, fille sie wieder auf zwei Plattchen auf, bevor du dein
nachstes abzulegendes Wasserplattchen wahlst.




Auftrage abschlieBen & Sternchenbewertung

Wenn du das Mosaik vollstandig ausfillst, d. h. jedes Feld entsprechend der Anforderung auf der Karte richtig ausfilllst, hast du den Auftrag
erfolgreich abgeschlossen. Abgeschlossene Auftrage konnen zusatzlich mit einer Sternchenbewertungversehen werden. Um deine
Sternchenbewertung zu ermitteln, sieh dir deine Abwurfschalchen an. Fir jedes Abwurfschalchen, in welches noch eine sternformige
Diatomee passt (5/6), erhalt dein Mosaik ein Sternchen.

In diesem Beispiel wurde der Auftrag erfolgreich abgeschlossen.
In das letzte Abwurfschilchen passt noch eine Sterndiatomee,
wofiir es eine Sternchenbewertung von 1 fiir dieses Mosaik gibt.

Wenn du keine Abwurfschélchen oder Wasserplattchen mehr hast oder das Mosaik nicht mehr entsprechend des Auftrags vervollstandigen
kannst (z.B. weil keine Diatomeenform oder -farbe mehr vorhanden ist), kannst du den Auftrag nicht erfiillen. Viel Gliick fiirs nachste Mal!

(" BEWERTUNGSPROTOKOLL )

Karrierepunkte sammlen
Wenn du einen Auftrag erfolgreich abschlieBt, kannst Karrierepunkte (O) fir dein Karriereprotokoll auf der Riickseite sammeln.

Nur beim ersten erfolgreichen Abschluss:
« Sammle einen O wenn es das erste Mal ist, dass du diesen speziellen Auftrag erfolgreich abschlieBt.

Fiir jeden erfolgreichen Abschluss, auch beim ersten Mal:
» Hast du eine Sternchenbewertung von 1oder 2, sammle einen O
» Betragt deine Sternchenbewertung 3 oder mehr, sammle zwei O

Beendest du ein Set an Auftragen, sammelst du zuséatzliche O wie angegeben. Trage deine Punkte in

der Checkbox ein. Benétigst du mehr Platz zum
Aufschreiben? Mdchtest du
lieber ein separates Protokoll

Karriereaufstieg anhand von Auftragen i s

Beginne mit dem Auftrag Nr. 1. SchlieBt du einen Auftrag erfolgreich ab, trage dein Ergebnis Erfolge? Spielmaterial zum
einschlieBlich der verdienten Sternchen und Karrierepunkte hier ein. Wahle den folgenden Auftrag fiir dein Ausdrucken findest du unter

nachstes Spiel. _DiatomsTheGame.com )

« Erreichst du den Auftrag Nr. 25, lies unbedingt die Notiz auf Seite 6 iber Freie Form -Auftrage.
» Wiederholst du einen Auftrag, dann kannst du dein Ergebnis unter den Zusatzauftragen auf Seite 6 eintragen.

4 . ‘ oy i Die Entwicklung der eigenen Expertise und Reputation in einem bestimmten Bereich eines speziellen
AUﬂ:rage 1-4: Kreationen fur Anfanger Handwerks kann nur erreicht werden, wenn man sich zunichst mit den Grundlagen beschiftigt.

# Datum #5 #0 # Datum #5 #0 # Datum #5 #0Q # Datum #5 #0
1 K 1 |

3| 3 | 3 | 3 ||
]+ Q) fiir den Abschluss derNr. 1-4 " []+1{) fiir den Abschluss der Nr. 1-4 [] 10 fiir den Abschluss der Nr. 1-4 []410) fiir den Abschluss derNr. 1-4

o 5 . Viele Diatomeenmosaike sind in radialen Mustern angeordnet, die auferodentlich symmetrisch sind
Auﬂ:rage 5-8: Radiale Symmetrle und sich wiederholende strahelnférmige Farb- und Formvariationen bilden.

# Datum #7020 # Datum c#0 #0 # Datum #0  #0 # Datum #%y  #0
8! LB 5| = _
- [+ firdenAbschlussderNr. 58 W [ +1() fir denAbschhss derNr. 5-8 [] 410 firden Abschlussder Nr. 5-8 [] 410 fiir den Abschluss derNr. 5-8

E Die Fachgebiet der Diatomeen ist das des Mikroskopischen, was den Nachbildungen von
Auﬁrage 9-12: Himmlische Formen Himmelskérpern, iibertragen in der Anordnung von Algen, eine kiinstlerische Ironie verleiht.

# Datum #5 #0 # Datum #y #0 # Datum #3 #0 # Datum #y  #0
10 10 10 10 |

1 | B 11 1 |

12 12 12 12

] +1(} fiirden Abschlussder N 9-12 1420 fiirden Abschluss der Nr. 9-12 (] +1Q) firr den Abschluss der Nr. 9-12 [] 10 firden Abschluss der Nr. 9-12

Co |~ o
Co | ~1 | o
Co |~ o
0 |~ |

19- Die iippigen und schénen Formen der Natur bieten eine reiche Palette an Inspiration - von den
Auftrége 13-18: Die Schonheit der Natur B, e ewmen im Obstgarten

# Datum #5 #0 # Datum #5 #0 # Datum #5 #0Q # Datum #5  #0
13 13 13 13 | |

14 | 1| 14 __

15 15 15 15

16 | 16 | 16 | 16 -.

: 7 17 7 17 i

18 18 18 18

[1+20) fiir den Abschluss der Nr. 13-18 [ +20) fiir den Abschluss der Nr. 13-18 (] +2(0) fiirden Abschluss der Nr. 13-18 []+20) fiir den Abschluss der Nr. 13-18

Auﬂ:rage 19-24: Die Zelchen der Geister Wo sich Natur und Himmel beriihren, von dort blicken die Geister auf uns herab, so wie wir selbst in

mikroskopische Tiefen hinabblicken.
# Datum #y #0 # Datum #y #0 # Datum #y #0 # Datum #y #0
20 | : _ 20 : _ 20 _ 20
21 _ 91 21 21
22 | [ | B2 L 22 | ] 22

24 24 | 24 | _ 24 |
[ +2{D fiir den Abschluss derNr. 19-24 [1+2(D fir den Abschluss der Nr. 19-24 (] +2( fiirden Abschluss der Nr. 19-24 [1+2{ fiir den Abschluss derNr. 19-24




{{ﬂACHHlLFELEHRER V&OLOVAR]ANTE}

» Freie Form - Auftrage: Es ist an der Zeit, aus der Standard-Mosaikform auszubrechen. Ist ein Auftrag oben mit FREEFORM
" gekennzeichnet, drehe deinen Objekttrager um und erstelle dein Mosaik auf der Riickseite. Hier gibt es keine vorgegebenen Felder
- nutze deinen kiinstlerischen Blick firs Platzieren.

Spiele das Hauptspiel im Alleingang mit einem Gastjuror der Seite " wohlgesonnen ". Verwende10 zuféllig gezogene Wasserplattchen,
wobei du mit 2 auf der Hand beginnst und die restlichen 8 in zwei 4er-Stapel aufteilst. Wenn du fertig bist, bewerte dein Mosaik wie gewohnt

e . e, ——— und notiere das Ergebnis unten. Fir jeweils 100 Punkte iiber 200 in deinem Punktestand erhaltst du 1 Karrierepunkt (C}). Spielst du einen
Auftrige 25-30: Eine Studie iiber Algen ;{ejglsﬁe;ds;:iii;s ,,w mﬁ?ﬁmmﬁm wir die Vielfalt ihrer filigranen geometrischen Ga§tjuror err]eut und tbertriffst deine vorherige Punktzahl, erhaltst du zusatzlich ein O Vergiss nicht deine gesammelten O auch in
- : e - deinem Karriereprotokoll zu vermerken.
# Datum #5 #0 # Datum #5 20 # Datum #5 #0 # Datum #5  #0
25 25 25 25 Beispiel fiir das Sammeln von Karrierepunkten fiir die Spielvariante "Nachhilfelehrer”: Erreichst du 380 Punkte, erhiiltst du einen Q. Bei einer
26 2 26 26 Punktzahl von 480 erhiiltst du zwei. Spielst du einen Gastjuror erneut und iibertriffst deine vorherige Punktzahl, erhdltst du zusitzlich ein O. Wenn du z.B.
27 27 27 27 zuvor 480 Punkte erzielt hast und dann noch einmal mit demselben Gastjuror 485 Punkte erzielst, erhdiltst du insgesamt drei O - 2 fiir dein Ergebnis und 1
28 28 28 28 extra fiir das Ubertreffen deines vorherigen Ergebnisses.
29 29 29 29
30 30 30 30
[]+3() fiirden Abschluss der Nr. 25-30 []+3()) fiir den Abschluss der Nr. 25-30 []+3(Q) fiir den Abschluss der Nr. 25-30 []+3{0 fiir den Abschluss der Nr. 25-30

 Auftrige 31-36: AuRerordentliche Dinge Sdlstiomittenderernsthafien Wissenschaft kann man sich om Magischen, Phantstischen und

Waunderlichen inspirieren lassen.
# Datum #y #0 # Datum #5 #0 # Datum #5 #0 # Datum #y #0
31 31 31 31
32 32 32 32
33 33 33 33
34 34 34 34
35 35 35 35
36 36 36 36
[]+3 () fiir den Abschluss der Nr. 31-36 (] +3(0 fiir den Abschluss der Nr. 31-36 (] +3( fiirden Abschluss der Nr. 31-36 [1+3{0 fiir den Abschluss der Nr. 31-36
Zusatzauftréige

# Datum #5 #0 # Datum #5 #0 # Datum #5 #0 # Datum #5 #0




{ KARRIEREPROTOKOLL }

Wann immer du einen Karrierepunktsammelst, markiere das nachste C) von links oben nach rechts unten. Du kannst jeden Titel
fur dich beanspruchen, sobald du ihn erreichst. Sobald du alle Karrierefelder ausgefiillt hast, erreichst du eine legendare Stufe der

VI |- S

Kieselalgen-Mosaikherstellung!

/ T

Amateur

10:0,0,0.0.0
000000

Lehrling

833583 833583

Legendér

Legendir Legendir Legend"éir




Bonusauftrag #B1

Sonnenfmsterms
Abwurfschilchen

O'0:0.6:'0

freie Form - Bonusauftrag #B3
I

Schmetterlmg

Abwurfschilchen

@H@MO,

Ser
?é%‘ ‘UIBER DIESE AUFGABE

Dieses Design, das eine partielle
Sonnenfinsternis  darstellt, war
einer der letzten Prototyp-Auftrige,
die vor der Diatoms- Kickstarter-
Veréffentlichung erstellt wurden.
Es erinnert an die Sonnenfinsternis,
die am 14. Oktober 2023 mitten in
der Crowdfunding-Kampagne {iiber
dem nordamerikanischen Kontinent
stattfand.

/E:§ 7:1;%3

Ser
%’ ‘UIBER DIESE AUFGABE

Dieser Auftrag wurde als Fortsetzung
des In-Game-Auftrags Nr. 16 -
Gefleckter Schmetterling - konzipiert.
Beide Schmetterlingsauftrage
gehen auf eine andere Praxis der
mikroskopischen Mosaikherstellung
zuriick - die Verwendung von
bunten Schmetterlingsschuppen
zur Herstellung von Elementen wie
Vogelfedern oder Bliitenblittern. Die
berithmtesten Beispiele hierfir sind
die Werke von Henry Harold Dalton
aus dem spéten 19. Jahrhundert.

s

freie Form -

Vollmond

Abwurfschilchen

@H@MNO,

Homage an Klaus Kemp
Abwurfschilchen

@H@MO,

Bonusauftrag #B2

L LT

Bonusauftrag #B4
|

“Set S
%’ ‘UIBER DIESE AUFGABE

Dieser Auftrag sollte bis zu
einem sehr spiten Zeitpunkt im
Produktionsprozess in der Diatoms-
Spielschachtel ~ verschickt werden.
Die Einzigartigkeit besteht darin,
dass jedes einzelne Feld auf dem
Objekttrager ~und insbesondere
jedes  Kreisfeld genutzt wird.
Obwohl es letztendlich aus dem
Hauptspielverlauf der  Auftrige
entfernt wurde, ist es immer noch ein
beeindruckendes Design mit einigen
strategischen Herausforderungen.

-&3@&%}

Ser
%’ ‘UIBER DIESE AUFGABE

Dieser Auftragsentwurf ist von den
Arbeiten Klaus Kemps inspiriert,
dem bekanntesten modernen
Diatomeenmosaikmacher.

Kemp sah zum ersten Mal Diatomeen
unter dem Mikroskop, als er 16 Jahre alt
war. Er verliebte sich in ihre Schonheit.
Sein Leben verbrachte er mit der Arbeit an
Diatomeen und schuf viele spektakulire
Algenmosaike.

Kemp verstarb im Mai 2022, als die
Designerin von Diatoms, Sabrina
Culyba, selbst zum ersten Mal mit
Kieselalgenmosaiken  in  Berithrung
kam. Die Bilder von Kemps Mosaiken
dienten als Inspiration fiir das Thema des
fertigen Spiels. Leider hatten wir nie die
Gelegenheit, das Spiel mit ihm zu teilen,
aber sein Verméchtnis wird mit diesem
Auftrag geehrt.

Seine Arbeiten sind leicht im Internet zu

finden. %
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Homage an J.D. Moller
Abwurfschilchen

@HOMNO,

freie Form_-

U

Bonusauftrag #B7
|
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Diatoms!
Abwurfschilchen

@H@MO,

Ser
%’ ‘UIBER DIESE AUFGABE

Dieses Mosaikdesign ist eine Hommage
an die Arrangements von J.D. Moéller aus
der viktorianischen Zeit. Méller stolperte
als Teenager iiber das Mikroskopieren,
wihrend er in Deutschland eine
Kiinstlerausbildung genoss. Fasziniert von
den Diatomeen begann er Objekttrager
mit  Kieselalgenproben  herzustellen
und zu verkaufen. Viele davon waren
Referenzobjekttriger, die verschiedenste
Diatomeenarten  katalogisierten.  Er
spezialisierte sich jedoch auch auf die
kiinstlerische Anordnung.

1875 plante Moller ein Buch iber
seine  geheimen  Montagemethoden
zu schreiben, wie Diatomeen auf
Objekttrager anzubringen, aber er konnte
nicht gentigend Vorverkaufe erzielen, um
es zu verdffentlichen.

Bilder von Méllers Anordnungen gehérten
zu den ersten, die das Thema von Diatoms
inspirierten.

Ser
?é%‘ ‘UIBER DIESE AUFGABE

Dieses Mosaik war der letzte
Prototyp-Auftragsentwurf, der
den Unterstiitzern wéhrend des
Diatoms-Kickstarters zur Verfiigung
gestellt wurde. Es ist weder das
schwierigste, noch das komplexeste,
noch das schonste. Aber es soll den
erfolgreichen Abschluss der Diatoms-
Crowdfunding-Aktion symbolisieren,
die dieses Algen-Kunstspiel zum Leben
erweckte.

Vielen Dank an alle Kickstarter-
Unterstiitzer, die Teil dieser Reise
waren. Wir hoffen, dass euch das Spiel
genauso viel Freude bereitet, wie uns
die Entwicklung dieses Spiels.

~Sabrina Culyba
Diatoms-Designer

«X§%w§
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Algenwelt

Abwurfschilchen

@H@MNO,

“Set 3
?é%‘ ‘UIBER DIESE AUFGABE

Eine Version dieses Mosaikdesigns
wurde erstmals vom Diatoms-Verleger
Ludoliminal anlésslich des Earth Day
2023 verdftentlicht.

Spater im Herbst, wihrend des
Crowdfundings fiir Diatoms, wurde
uns bewusst, dass der 12. Oktober
der Weltalgentag ist. Also teilten
wir das Design zur Feier des Tages
noch einmal. Nun haben wir das
Originaldesign als Bonusauftrag fir
alle Unterstiitzer angepasst, um es im
fertigen Spiel spielen zu kénnen!

Der Weltalgentag wurde im Jahr 2017
ins Leben gerufen. Er wurde von dem
Algenforscher Jérg Ullmann initiiert,
um das Bewusstsein fir die wichtige
Rolle der Algen in unserer Welt zu
scharfen.
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